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SONIC, 

O LANQAMENTO 
DO ANO 


GAME GE AR: x 

PINTOU O QUE HA DE 
PORTAM.! 


HO NOVA: 

BILLIS JOYE SEUS STICKS 
NA VIDEODIMENSAO! , 
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UUUfffaaa! Depois de muito tram' 
po, a ültima palavra em revistas de 
videogames, a SUPERGAME, esta 
nas bancas. Vocês pensam que é 
facii tirar aquele bando de jorna- 
listas da frente da TV? Nao é, nao. 
Eles só querem saber de Alex Kidd 
e Al tere d Beast. Pode? Mas depois 
de jogar o cartucho de Sonic aqui 
do 4? andar e choramingar por- 
que estavam atrasando a mama- 
deira, até que os rapazes se ani- 
maram. 

E fizeram uma revista quentïssi- 
ma. Nela você vai encontrar tudo 
sobre o superlangamento, GAME 
GEAR, e as meihores dicas, truques 
e pequenas sacanagens para ga- 
nhar dos seus amigos. Aiém de 
uma HQ inteligente,original, Billie 
Joy e seus Sticks. É mole? E ma is: 
desde as ültimas la fora até repor¬ 
tage ns sobre o comportamento da 
mogada aqui dentra E nao esque- 
ga nosso Superconcurso. Você po¬ 
de levar uma TV estéreo. Fique 
ligado. Més que vem tem mais. 
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SUPERTA TICAS 

As nossas dicas, 
truques e manhas 
pra você estrapalhar os 
dedinhos e esquentar os 
neurönios* 6 
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CARTAS. O correio estó devagar. 10 
CAMPEONATO MUNDIAL. Vem as e é da Sega. 11 
HOT LÏNE, Confira estas dicas. 27 
ROLA LA FORA, Novidades mfemacionais. 28 
POR DENTRO. Golden Axe. 32 
CHECK UP> Joystick sem fio. 35 
PODIUM. Feras da telinha. 34 
ONDAS, Eles de brtncos, 36 
PENSAHDO BEM. As vezes é bom. 38 













MASTER SYSTEM 


SLACK BELT 


Dê uma voadora no ar, 
acertando-a. Eia ficara 
vulneravel por um 
segundo, recebendo de 
tres a quatro socos. 


GHOULS’N GHOSTS 

Na fase da ponte, p roe ure 
k atravessa-la saltando. Só 

P pare na extremidade. 

As arcas sao as 
passagens de uma fase 
para outra. 


Primeiro desaceiere. Se 
nao der tempo, reduza. 


NUNCA USE 
OS FREIOS 


PUSH I PLftV STftRT IÏUTTOM 
PUSH 2 PifiV^ÜTftBT HUTTON 
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O nosso fotograf o ainda esta 
no exferior fazendo um curso 
chamado “A Arte de 
Fotografar com Ócuios 3-D" 




VIGILANTE 


MUDANpA 

DE 

FASE 



Quando uma arca for 
encontrada no flnal da 
teia, nao se preocupe: 
ela pode leva-lo a outra 
fase. 



THUNDER BLADE 


Aperte o direcionai na 
diagonal inferior direita e 
aperte o botao 2. 


CONTINUE 



AFTER BÜRNER 


CONTINUE 


Você pode continuar o 
jogo. Quando aparecer 
Game Over, coloque o 
direcional para cima e 
aperte os botöes 1 e 2. O 
truque só funciona até a 
7? fase. 



SHINOBI 


SELECIONE 

TELAS 


Na tela de apresentapao 
que tem o rosto, aperfe o 
direcional para baixo 
simultaneamente com o 
botao 2. 





POSEtDON WAR 


CONTINUE 


Quando aparecer Game 
Over, aperte o botöo 
direcional: 4 x pra baixo, 
3 x pra direita, 2 x pra 
cima, 1 x pra esquerda. 
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ADVERTÊNCIA: qualquer 
truque que envolva a 
colocagao ou retirada 
de cartuchos com a 
forga ligada pode 
danificar o seu console 
seriamente. Os riscos 
sao por sua conta. 








PASSÉ 

DE 

FASE 
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AUMENTE 

SEU 

SCORE 


TrT~iry*gg 


VIDAS 

INFINITAS 






JAMES BUSTES DOUGLAS 


Golpeie continuo mente a 
cabega do adversario 
usando cinco socos 
diretos por segundo. 
Quando ele recuar, 
decida a partida com 
cruzados fortes AB f ou 
upper AB J 


_ 


.... 


SHINOBI 

Mantenha onze Shurikens 
por vida e, sempre que 
for terminar uma fase, 
permanega com a 
espada para abater 
os chef es. 



ALTERED BEAST 


Cofoque 6 cartucho 
Golden Axe. Quando 
aparece o logotipo 
“Sega” retire sem 
desligar, coloque Altered 
Beast teciando reset. 

Au mente as barras de 
energia e detone. 
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O TERCEIRO 
CHEFE I 
FACIL 


MICKEY 


Mantenha-se na terceira 
lajota a esquerda e 
aguarde o bichinho 
verde que só ataca na 
segunda e quarta fases. 
Salte antes que ele toque 
o chöo pra que ele caia 
em sua cabega. 


ZOOM 

Aperte; 

tt u - 

+AB 


MICKEY 


Faga maïs pontos 
mantendo o power cheio 
e você vera no final da 
fase: cada item vale 
1 000 pontos. 


SAIA 

DESSA 




MOON WALKER 


AFTER BURNER 


Aperte estes botöes na 
hora de reabastecer: 
Fase 3 Esquerda +B 
Fase 5 Direita -f-B 
Fase 9 só botöo B 
Fase 11 Direita +B 
Fase 13 Esquerda +B 
Fase 16 Direita +B 


MISSEIS 

EXTRAS 
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SELEpAO 

ESPECIAL 


Use o passo de break na 
tela da esteira. 


ANDE MAÏS 
RAPIDO 




mt 


ê\ f 


5 E'rf ' * 




























































NO VA CULTUR/IL 

Editorial Ltda 

Diretor-gerente: Placido Nicoletto 




REDA^AO 

Diretor: Gabriel Manzano Filho 
Chefe de Arte: José Maria de Oliveira 

Colaboradores 

Producao Editorial: Matthew Shirts, 

MS Comunicagoes 

Textos: Marcia Maresti Lima, 

Lelivaldo Marqués Filho 

Chefe de Arte: Amérieo letto Filho 

Arte: Janete Tokuo, Jonas Aquino 

Plaga, Maria Cristina Braga, 

Paulo Sergio Agostinelli, 

Sonia Emilia de Oliveira 
Jogos: Roberto Carnicelli 
Fotografia: Fernando Sampaio 
Ilustraeöes: Dilvacy M. Santos 

COMERCIAL 

Gerente: Monica M. B. Gomez Mitsui 


Diretor-responsavel: Placido Nicoletto 


A re vista Superganie é uma 
pubiicagao da 

Nova Cultural Editorial Ltda. 

Av. Brig. Faria Lima, 2000 - 3? andar 
CEP 01452 - Sao Paulo, Brasil 


Nümeros Atrasados: 

Dirija-se ao distribuidor da 
DINAP de sua regiao. 

Ou, por carta, a DINAP - 
Distribuidora Nacional 
de Publica^öes 
A/C Nümeros Atrasados, 
Estrada Velha de Osasco, 132 - 
Jardim Teresa - 
CEP 05350, Osasco, SP. 







Apesar dos esforpos homértcos do nosso editor, 
el gran jefe de la sabedoria imensa, nöo 
conseguimos receber cartas aqul na redapao 
antes de por o primeiro numero da revista SG 
nas bancas, Deixem ele mais calmo! Assim ele 
deixara a gente ficar jogando videogames. 

Escreva para ele. O enderepo é: 

REVISTA SUPERGAME 

CEP 01051 
Sao Paulo, S.P. 

Brasil 
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VEM Aï O 

PRIMEIRO MUNDIAL 
DE VIDEOGAMES! 


Senhores, preparem seus 
joysticks. Vem ai o primeiro 
campeonato MUNDIAL de 
videogame. É isso mesmo — 

M U N D I A L Ja pensou, você 
com a camisa da Seiegüo 
Brasileira ao lado de um bando 
de americanos, ja poneses, 
coreanos, australianos, tudo de 
óculos 3-D com a pistola Light 
Phaser na möo, tomando a ültima 
geragöo de Coca-Cola servida 
por maquinas na Disneyworld, em 
Miami, e jogando um jogo 
absolutamente novo na praga 
planetöria? Bern, tora das rodas 
de altïssimos executivos da 
Sega, ninguém sabe ainda 
exatamente como vai ser este 
campeonato. Sabe-se, ao certo, 
que concorreröo representantes 


de 20 patses, Brasil inclusive. As 
eliminatórias iocais 
aconteceröo de setembro a 
novembro deste ano e a final 
sera na Disneyworld em janeiro 
do ano que vem. Vai custar a 
Sega do Japöo a bagatela de 
300 mil dólares e sera, é claro, 
Aii-Sega (Master, Mega e Game 
Gear). 

A grande questöo é a 
seguinte: seró que a mogada 
aqui dos trópicos tera cancha 
para derrubar japoneses e 
americanos, daqueles que sö 
paravam de jogar Shinobi para 
trocar a fralda? A SG acredita 
que sim e vai acompanhar 
vocês até a finalfssima, seja 
onde tor. Aguardem ma is 
notfcias no próximo nümero. 
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05 maiores prêmios ja sorteados para os videomamacos! 
Um concurso e trés sorteios para você concorrer muitas vezes! 


Para participar dessa sensacional 
promo^ao da Supergame e da Tec Toy, 
você tem duas opgöes: a primeira é 
simplesmente responder corretamente 
as 4 perguntas que estao nesta edi^ao, 
colocar as respostas num envelope e 


envia-Ias até 13 de agosto para 
Supergame. Envie quantas cartas quiser. 
Assim você ja estara concorrendo 
ao 1 ? sorteio. 

E veja só os prêmios que você pode ganhar, 
se responder certo e for sorteado: 


1 ? PRËMIO: 1 Game Gear 


2? AO 4? PRËMIO: 3 Master System 


r 





5? AO 9? PRËMIO: 

5 pistolas Light Phaser 



10? AO 12? PRËMIO: 
3 óeutos 3D 


13? AO 22? PRËMIO 
10 Cartuehos com 
Games Sega/Tee Toy 




it 




E SE VOCË TEM CRIATIVIDADE, PODE GANHAR 
UMA TV ESTÉREO, COM TELA GIGANTE! 


MÊt 


Sua segunda op^ao para participar é criar o Supergamer. Além de 
responder as 4 perguntas, você precisa desenhar numa folha de 
papel ofïcio o personagem que criou, que tenha — na sua opiniao — 
a “cara” da Supergame, Pode ser qualquer personagem que Ihe 
venha a cabe^a. Desde que ele tenha originaïidade e criatividade, 
seu desenho estara concorrendo. É necessario também que você 
descreva a personalidade, ou se|a, o “jeitao” do seu personagem, 
Bastam 3 ou 4 Hnhas. Ai, além de concorrer ao sorteio dos prêmios 
que você ja viu, sua carta estara na briga para ganhar o grande 
prêmio que vira no final da promo^ao. Veja só: 
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Este sensacional TV Philips de 28 polegadas 
de tela e com som estéreo, para tornar os 
seus games ainda muis emocionantesf 


AQUI ESTAO AS PERGUNTAS! 


Quanto mats cartas você mandar, mals chances tem de ganhar! 

Nao deixe de Ier o regulamento inteiro. 


1 Qua] é o mais recente 
lan^amento em cartiicho 
para o Master System que 
precisa uso das pistolas 
l.ight Phaser? 


2 Quais os jogos em 3D 
do Master System, que 
podem ser jogados na 
versao 2D? 


3 Qual destes jogos do 
Mega Drive é considerado 


um jogo de inteligência? 


4 Qua) é o jogo que 
vem na memória do 
Master Svstem II? 


a. Gangster Town 

b. 'Wanted 

c. Operation Wolf 


a. Zaxxon e Out Run 

b. Missile Defense e 
Blade Eagle 

c. Maze Hun ter e 
Space Harrier 


a. Shapes and Columns 

b. Truxton 

c. Super Monaco GP 


a. Alex Kidd in High 
Tech World 

b. Alex Kidd in 
Shinobi World 

c. Alex Kidd in 
Mi rade World 


REGULAMENTO DO CONCURSO E DOS SORTEIOS 


O 


O 

o 


o 

o. 

z 


D 
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1 - Esta promogao é aberta a qualquer pessoa residente 
no território nacional, com excc^ao dos funcionarios da 
Nova Cultural Editorial ltda. e da Tec Toy lndüstria de 
Brinquedos Ltda., bem coitio scus parentes diretos. 

2 - Cada participante pode enviar quantas cartas quiser, 
Todas as cartas que forem participar do Concurso do 
Supergamer de vem conter as 4 respostas corretas e uma 
folha de papel sulfite com o desenho e a descri^ao do 
personagem, 

3 - As cartas recebidas com desenhos e respostas 
participarao tanto dos sorteios correspondentes a fase em 
andamento como do concurso. 

4 - Todas as cartas devem ser enviadas para a 

Nova Cultural Editorial Ltda.. mencionando no envelope 
“Concurso Procura-se o Supergamer” Caixa Postal 
9442, CEP 01051 — Sao Paulo — SP. O nome, 
endere^o, telefone, CIC e RG de cada participante devem 
constar da carta e serem bem legiveis. 

5 * Serao realizados 3 sorteios, a partir da data de cada 
uma das 3 primeiras edigöes da revista Supergame. Para 
a participarao em cada um dos sorteios serao 
consideradas validas as cartas com respostas corretas e 
que obede^am as seguintes datas limites para postagem: 


1? sorteio (19/08) — carimbo do Correio atc 13/8 . 

2? sorteio (16/09) — carimbo do Correio até 10/9. 

3? sorteio (21/10) — carimbo do Correio até 15/10 . 

6 - Para o Concurso de Desenhos serao consideradas 
todas as cartas cotri respostas corretas, com data 
carimbada do Correio até dia 15/10/91. 

7 - O julgamento do melhor desenho sera feito na sede 
da Nova Cultural Editorial Ltda., a Av. Brig. Paria Lima. 
2000 — 4? andar, no dia 21/10/91 até as 18 horas. 

8 - A escotha do melhor desenho c descri^ao do 
"Supergamer” sera feita por uma comissao julgadora, 
nomeada pela Reda^ao de Supergame e que tcra decisao 
soberana e irrevogavel, e selecionara o melhor trabalho 
de acordo com a originaïidade e criatividade. 

9 - Todos os desenhos recebidos passarao a pertencer a 
empresa, que se reserva o direito de fazer delcs o uso 
que lhe convier. 

10 - As cartas recebidas que nao corresponderen! as 
condi^öes basicas do concurso ou dos sorteios serao 
imediatamente invalidadas. 

11 - A entrega dos prêmios sera feita na sede da Nova 
Cultural Editorial Ltda. ou nos distribuidores da empresa 
nas cidades de residência do vencedores. 
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OS QUENTES DO MÊS 
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Ninguém é mats rapido que 
Sonic, o porco-espinho 
supersönico. E nenhum outro 
jogo de Mega Drive é fao bom, 
diverfido e gostoso. O que, ca 
éntre nas, na o é pouco. Sonic, o 
jogoj é simplesmente o 
langamento do ano, no Brasil e 

Sonic era um porco-espinho 



tranqüifo até que um daqueles 
cientistas malucos da 
videodimensao detonou seus 
amigos da floresta, 
iranstormando-os em maquinas 
mortfferas. Agora, ele precisa 
langar mao de toda a sua 
velocidade — sem falar nos 
espinhos giratórios — para trazer 
seus amigos de volta. 









Nao é facil. Sonic tem que 
atravessar seis areas imensas 
com trés fases cada uma. Para * 
fazê-lo, ele puia numas 
supermolas (as vezes sem 
querer) e dispara para o céu, 
ou mergulha num mundo 
subterraneo a uma velocidade.. 
supersönica. Sem exagero, é de 
dar frio na barriga. 

Sonic tem outros trunfos, além 
da sua incnvel velocidade. Eie 
ganha uma vida cada vez que 
papa 50 dos muitos anéis 
espaihados pelo caminho e 


Sonic pisa fundo no aceierador 
para conseguir fazer o loop da 
montanha-russa no parque de 
diversöes. Dica: se você nao 
conseguir subir t voïte e pegue 
embalo, que da. 


Muito engraqadinhos, os autores 
do jogo fizeram Sonic voltar aos 
tempos das maquïnas de 
fJiperama. Ele, coïtado, é a bo!a. 
Dica: ndo fique muito tempo 
nos rebatedores... 


protegdo especiai quando puia 
em cima das televisöes. 

Embora a vida seja um 
grande desafio para Sonic, ele 
nao perde o rebolado. Eaz 
caretas, bate o pé, se assusta e 
aciona os seus freios de forma 
muito engragada. 

Graficamente, o jogo é lindo, 
Passa-se de teia em tela sem a 
trepidagao de imagem comum 
em jogos de aventura. O som ê 
gostosinho. Mas o maïs divertido 
mesmo é simpiesmente correr e 
puiar de maneiras antes 
inéditas em videogames. Ainda 
nao tem data de langamento, 
mas a Tec Toy promete-o para 
togo. Vale a pena conferir. 


Um mergulho supersönico na 
primeira caverna subterranea 
da primeira fase do jogo, Dica 
para pegar os anéis, pule 
enquanto estiver dentro da 
caverna. 
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PHANTASY STAR 


Você sera ianpado ao eletrizante 
Sistema Soiar Algol e sua missao sera 
derrotar o tirano Lassic, dominador da 
galaxia. Jogo de aventuras, 
participagao ativa e possibilidades 
infinitas. Você tem que achar amigos, 
armas, armaduras e itens magicos. Sua 
energia vai depender do nümero de 
batalhas que travar; elas Ihe daröo 
experiência de vida. E nao se 
preocupe, todo aquefemglês que 
aparece na tela esta traduzldo no ^ 
manual. ^ M 


Os maiores altera* 
reunidos aqui para P ar, ' cipar ^ 
jogos. Estadio lotado, todo mundo 
urrando, aguardando a quebra de 
recordes mundiais nas provas de 

natagöo, saltos ornamentais ginastic 

e atlelismo. Todas as modalidadess 
ioaadas da mesma maneira, entao 

SS L «*up *" apld ? 0 **£ 

__ _ a ncöo e constante aie 
















' 9uerra - você se tornou 

nado e sua missöo é libertar, c< 
od°s os prisionerros de um ' 

d ® co " c ent;a 9 ao. Você sera 
ode para-quedas, sozinho 

? zizz?: >bs,ao “'“ • 

900 ? o grande barato do jogo 
sua nrtira tanto oom o joystick 
5 COm a P'stola Light Phaser. 
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Cuidado, amigo! O sinistro 
Doutor Shimega Baitz 
pianeja acabar com a 
alegria de milhöes de 
jogadores de videogame 
no mundo todo. Be 
inventou um virus tem vei, 
que ... —n. 


mmmi 

TttJriïlifi 


Calma. Pnmeiro queto 

B&yéteTii^ . 

a garota Chipsy e Big 

Alóm de videomaniacos, 
$les sao tremendos 
musicos , 

Well, acontece que..* 


'4WËÉ 


Gozado, Billie Jcy... > 
Ta sem graga essejogo 
Fécir demais. 


Cadê a minha pistola a 
laser? Ta na hora de 
abater uns venusianos. 


Pode crê, Chipsy. 
Parece que os 
inimigoslicaram, 
amigos de A 

repente. (1| 


IffiX 


\\Y& botocoxö 


NoJaeao 


Os venusianos do game 
fizeram as pazes com os 
terréqueos, Big Bró. 
Micharam os combates, 
Até dormindo você muda 
de fase! ^ ^ 
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Gamov \ 
chafovsky! ƒ 


NaJJLtó 
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Uma peste pacifista 
come softa no reino do 
videogame . 

Nao tem mais agao. 

Nem armadilhas, perigos, 
surpresas. Como diria 
Biilie Joy, 'Ta chato paca " 


Com mil baitz, 
Talulah! ' 
O mundo ( 
ser a nosso/ J 


m| 

W&m 

pliip 

A t2r?E l * 


Odragao dormiu, pö! 


0 bandido soltou 


os reféns na boa! j / 


Ninguém atira 
mais contra a 
minha nave! 


Paz. Amizade. Moleza. 

Essas coisas sao boas na vida 
reai, mas nos games faz tudo 
perder a graga. A turma té 
desanimada, sem saberoque 
fazer. Ninguém ainda ouviu 
falar do ”virus pacifista" do 
satanico... 
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Esse virus ê transmitido por raios 
gama X-Burg e atinge quaiquer 
videogame num raio de ... zilhöes 
de anos iuzf Nao tem escapatória. 
Quaié a do Dr. Shimega Baitz? 


Você acaba de conhecer o doutor 
Shimega Baitz. Profissao: cientista. 
Vocagao: vitao. 


Acho que o nosso vilao quer ievar a 
talência as empresas de videogame, 
pois ninguém vai querer comprar um 
game "pacilicado’’. Ai entao... 


Sem game legal r nao da mais, Prof.K.Soft 
Agente tem que arranjar um jeito de.., 

----—--'v J 

— -____ 1 / 

/ viajar para a video*^BH|^É 

lf -dimensao! Você ja 

V ouviu tatar de CDP?/_J \ 


ÓsiiS H&'emgame^ 


I nortp Ufr!a Pes soa 
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"E possivel que vocês topem 
conn surpresasdesagradaveis 
na videodimensao. Um virus, fev 
por exemplo. Ou coisa pion,." InrUife 


Eu consegui digitaüzar a matéria, eom a minha 
Camara de Digitalizagao Pessoa I, a CDP. Vocês 
vao virar cartucho de videogame. Depois.., d 


sïïitó 
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e com voces 




Videodimensao! 
Maiorlegal, meu! Mas 
CADÊAGHIPSYIÜ 


* 

ÏKVVA 
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Pisei num 
treco... 


Cuidado Chipsy! 
Big Bró, 
acionar armas! 


Chocante. Prof. K.Soft! 
As super armas nao r 
funcionaram. s i 
Mas o meuténis .J ( 
definiu! /—-^ - 


rm'U'Tt 
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Maisabiam nossos heróis que o problema apenas comegava. Assim como 
a nossa históha. Nao perca o próximo capituio de ... Biifie Joy e seus Sticks! 
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0 Dr. Shimega digitaiizou um virus 

J 

capaz de pacificar todos os games. 


0 virus entra de fininho nos 

_ 

wjor —■ 

cartuchos e acaba com a festa. 
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E ELE JAVEM COM O AL 


Com o novo Master System® II você pode jogar 

Alex Kidd in Miracle 


DE MANAÜS 




Óeulos 3-D e pistolas sao compati'veis com o Master System II. 
Óen los 3-D e pistolas sao vendidos separadamente. 




























































OU o 

J ® WW* 

vstem II. 


* Acompanha 1 joystick. 

EX KIDD NA MEMÓRIA. 

todos os cartuchos do Master System. E o jogo 
World ja vem na memória! 






































































O Game Gear (acima, em 
tamanho natural): a diversöo 
mais sofisticada, que 
se leva para qualquer lugar 


powcn 


































caixa dé öjjaruk 
largura x 11 ani c 
x 4 cm de aiturc| 
Gear vai onde o 


jcho, A/partir dat 
o seu/aèsafiante 
qpüfeeé: na sua 
^Jsso permite qu 


Assim 


o quisë 


coman 


mm 
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Bye Bye têdio. Você nöo 
precisa mais passar horas sem 
ter o que fazer nas interminöveis 
viagens de carro nem ficar 
contando carneirinhos enquanto 
o sono nöo vem, Esta chegando 
ao Brasil um novo tipo de 
videogame que vai tiberar a 
televisöo de todo o aparato 
normafmente associado aos 
jogos eletrönicos, Diversöo 
videogömica portatil. 

A Tec Toy promete para agosto 
o langamento de um 
videogame de mao. E nöo se 
trata dos vel hos e manjados 
joguinhos portateis, tipo gorila 
que joga barril... Esses, além de 
mudos, eram em branco e preto 
e limitados a umsó jogo. 
Tambérn nöo é minigame nem 
Game Boy. 

é bem melhor, muitos furos 
acima. Chama-se Game Gear . 

No Game Gear você vai 
passear pelo céu ou pilotar um 
Fórmuia 1 a cores. Ouvindo nöo 
só o ronco do motor, mas 
tambérn todos os outros sons dos 
efeitos especiais. Funciona a 

(quase uma 


processador Z-80 de 8 bits, muito 
parecido com o Master System, 
do mesmo fabricante, Todo 
mundo sabe que o processador 


é o "cérebro" da coisa, por isso 
a capacidade do bichinho 
para provocar emogöes é do 
tamanho de um console de 
mesa. 

Tem mais: a TV ja esta embutida 
no aparetho. Feita em backlight 
(cristai ITquido iluminado), a tela 
de 8 cm na diagonal mostra 
uma imagem composta por 32 
cores de uma coiegöo de 4 036 
que podem ser usadas na 
montagem da cena. Elas söo 
disparadas na tela em 180 x 146 
pontos, o que gera uma 
imagem com boa nitidez. 

Junto com Game Gear, a Tec 
Toy planeja colocar a venda 
cinco jogos (leia adiante). Até 
dezembro o numero deve subir 
para dez. Barato... bem, nöo é. 
Se fosse vendido hoje (julho), o 
console sairia na casa dos 
CrS 100 000,00. Cada cartucho 
de jogo ficaria entre Cr$ 8 000,00 
e Cf$ 14 000,00. 

E os acessórios söo incnveis. 
Com o cabo de jogo mültiplo, 
duas pessoas se enfrentam cara 
a cara. Você conecta o seu 
console no de seu oponente. Os 


; 


■ 


fizer na tela 
. E -vice- 

mostre quem sabe das coisas 
nöo só para o computador, mas 
tambérn para os engragadinhos. 
Qüando seus dedos estiverem 


■ * % 




latejando, de tanto apertar os 
comando, o Game Gear pode 
transtormar-se em uma televisöo 
colorida. Com o sintonizador de 
canais, que deve sair em 1992, o 
console passa a captar as 
estagöes em VHF e UHR Para 
nao incomodar nem ser 
incomodado, na hora de jogar 
ou ver TV, ha uma entrada para 
tones de ouvido, que torna o 
som estéreo. 

O bicho é um voraz comedor 
de pilhas: engoie seis alcalinas 
tipo AA a cada quatro horas. 
Mas ha maneiras faceis de 
driblar esta fome toda. Um 
transformador AC 110-220 V, que 
é ligado em tomadas normais, 
ou um adaptador para isqueiro 
de carro (os pregos ainda nao 
foram definidos). 

Esses söo os opcionais ja 
inventados. Mas você vai 
encontrar um furo com uma 
rosca de metai nas costas do 
aparelho. Mistério do fabricante, 
que diz ser a conexöo de novos 
acessórios, ainda em 
desenvoivimento. 

O Game Gear é novidade 


outubro passaao nu jujjuu, 
quando vendeu perto de 1 
milhöo de unidades em menos 
de um més. Nos Éstados Unidos, 
só apareceu em maio ultimo; 
Na Europa, ainda nöo pode 
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ser comprada 
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PSYCHIC 

WORLDS 


ShshshshsL Ou ga esse silêncio. 
Ë em uma ooasiao como esta 
que tudo comega no Psychic 
World, um jogo de aventura feito 
especialmente para Game 
Gear . No breu da floresta, o 
professor Knavik tra bal ha até 
tarde no seu laboratório, Ao 
la do, uma jovem assistente, 
Cecilia, ajuda o cientista em 
suas pesquisas com terrfveis 
animais enjaulados. Exausta 
pela jornada, Lucia, a irmö 
gêmea de CecTlia que também 
auxilia o pesquisador, descansa 
em seu quarto. 

La fora só se ouve o som das 
criaturas da noite. Até que surge 
uma enorme explosöo. 
Espantado, o professor Knavik se 
fembra de que esqueceu de 
checar a pressao das caldeiras. 
Pede que Cecflia va verificar se 
os bichos aprisionados estdo 
bem, e se o estouro afetou a 
seguranga das instalagöes. Ao 
se aproximar das jaulas, a 
assistente ouve um rumor 
ensandecido das feras. Elas 
comegam a se chocar contra 
as barras e rompem as trancas. 
Alucinadas, abrem um rombo 
na parede do laboratório e 
somem na noite, carregando 
Cecflia para um destino incerto. 
O barulho faz Lucia acordar 
assustada. Encontra o cientista 
estarrecido, olhando o enorme 
buraco na parede. 

— O que podemos fazer, 
professor? — pergunta a irma 
aflfta. 

O professor Knavik responde 
que esta velho demais para 
uma aventura de resgate. A 
sorte de Cecilia depende de 
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Lücia... e de você! 

O pesquisador entrega a 
assistente um velho invento, um 
capacete. Ele é capaz de 
aumentar a percepgöo extra- 
sensorial. É aqui que você entra. 
Sua tarefa é guiar Lücia peia 
floresta até o salvamento de 
CecTlia. 

Sao quatro rounds (deserto, 
campo de gelo, ruïnas e 
fortaleza). Ë claro que você sö 
encontra Cecïlia se chegar ao 
ultimo round. Marcam-se pontos 
com a destruigöo de monstros e 
a coleta de pegas pelo 
caminho. Vela os truques que o 
ajudarao na selva. 

Poderes Extra-Sensoriais: 

Escudo. Protégé contra 
ataques inimigos, por pouco 
tempo. 

Explosöo. Faz em pedagos os 


inimigos na vizinhanga. 

Leviiagöo. Permite que Lucia 
alcance alturas que nöo atinge 
com pulos. 

Telefransporte. Tira Lücia do 
apuro imediato e a recoloca no 
imcio do round. 

Ataques: 

Canhöo Psy. Pode ser usado a 
qualquer momento. Nao é la 
grande coisa. Ha armas mais 
legais, que você vai pegar na 
floresta. 

Hidroonda. Estiihaga criaturas 
estranhas. 

Bala de Pogo. Queima os 
inimigos. 

Raio Pa ra lisante. Pa ra li sa feras, 
né? Sö que por pouco tempo. 

Ultra-Som. Ondas de radio que 
desintegram algumas barreiras 
e monstros. Cu i da do, nem 
todos... 
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Você vai ter 
zonas 

inimigos, antes 
rar a base-möe. 
rso sabe: 
rente da 
desastre totat. 
r-se no avtöo, é 
er uma das oito 
parecem no mapa 


esqueqa. o G-Loc da loop. 

Os pontos söo marcados 
quando uma missöo è 
terminada. Quanto mais rapido, 
mais pontos, Entre uma missöo e 
outra o aviöo pode ser 
reabastecido de combustlvel e 
armas, mas isso custa alguns 
pontos. 


mostrado na tela. Cada uma 
delas tem um breve resumo da 
missöo a ser cumprida, Depois 
de escolhida a encrenca, você 
é catapultado para dentro do 
cockpit. Dê uma olhada em 
volta, O radar nao esta aï a toa: 
os inimigos podem atacar tanto 
pela frente como pelas costas. 
Para estanca-los existem 
metralhadoras e mtsseis, Nao 


Além de jogar contra o 
computador, no G-Loc você 
pode realizar combates face a 
face com outra pessoa (ieia na 
pagina 23). 

Quem chega ao final e destrói 
a base-möe recebe uma 
ciassificagao, que varia de 
Cadet (minima) a Chief of Staff. 
No caso de ser abatido em vao, 
nem tudo esta perdido: você se 
assiste pular de para-quedas. 

Cömbio final. 


De acordo com os relatos dos 
serviqos de inteligência, um 
amontoado de üderes de palses 
se juntou para formar o Exército 
Mundial do futuro. Nöo passam 
de uma corja de dementes, que 
espalhou bases de esquadröes 
suicidas na costa de Beron. O 
problema é que eles tinham 
grana e as instalaqöes söo 
super bem guardadas. Olha sö: 
caqas FX-85 e tanques M-107 
dotados de baterias antiaéreas. 
Fora que o mar de Beron esta 
empesteado de navios e aviöes 
de guerra. 
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©safiar 
a. As finhas ou 
r sumirem do sua 
surgir na de seu 
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Conhecido em versao Master 
System, Wonder Boy é delicioso 
em Game Gear. 

Assim que ouviu o retato 
esganipado das meninas, Tom 
sentiu que seria o ünico capaz 
de saivar sua namorada Tanya. 


Eia havia saido com duas 
amigas, Jan e Trish, para 
passear na fforesta. Parou para 
beber agua e sumiu. Restou 
apenas a marca dos ossos 
cruzados pintada em uma 
arvore. 

Só o Demönio da Floresta usa 
este sïmboio. 

O negócio no Wonder Boy é 
ajudar Tom a encontrar Tanya. 
Ele pulg os obstaculos e mete o 
machado nos bichos. 
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Sao dez areas de briga. 

Cada area tem quatro roun 
e cada um desses tem quatro 
estagios, Ê mole? 

As armas e artiflcios sa o: 
machados, ovos (ao quebra-los 
você tera algumas surpresas...) 
skate, leite (energia que da 
gosto) e um anjo (que $e torna 
invisïvei). 

A jornada exige muita forpa, 
tirada de frutas e batatas tritas 
espaihadas peta selva. 
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As 5 mais 
pedldas do 
mês na 
Hot Line da 
Tec Toy 
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Para destruir o computador, 
evite o laser até a lömpada 
sair do esconderijo. Entao 
salte, dê uma piruefa e atire 
na diregao do esconderijo. 

SHINOBI 
Disthto 3 

(MEGA) 


Permaneqa no centro da 
tela e assim você terd 
mais tempo para fugir e 
atacar. 




MOON WALKER 
Ültima fase 6.2 

(MASTER) 

Para derrotar os canhöes 
controlados por Mr. Big, 
atire tres vezes em cada 
um. 



Tres manei ras de derrotar 
o urso: use o pó para ficar 
mvisivel e acerte trés 
socos. Dispare o ito tiros de 
braceiete. Ou, soltando a 
capsula A, os amiguinhos 
lutam por você. 

ALEX K1DD M. WORLD 
Floresta 

(MASTER) 



GREAT VOLEY 
Saque 

(MASTER) 

‘Jornada nas 
Estrelas”: coloque 
o jogador no 
meio da linha de 
fundo e aperte o 
botöo 2, duas 
vezes, bem rapido* 
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ROLH LH FÜRFI 



por MASTER MUSASHI 


EU QUERO UM 
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Ë de dar agua na boca em qualquer me¬ 
ga manïaco. Deve sair no Japao (entre se- 
tembro e outubro) e nas States, até abril pró- 
ximo, o Sega CD Rom. Nada maïs nada menos 
que um compact disc (CD) para Mega Drive. 

Mais cores, melhor resolupao, para nao falar 
do som (covardiai). Entrada de 32 bits e saï- 
da de 16. Pode ser ligado no aparelho de som 
como o Compact Disc Player. Ja existem 
nove jogos para alimenta-lo (no Japao). O 
pre$o la tora é: US$360. Super high-tec. 






A REAUDADE VIRTUAL 
CHEGA AO PLANETA 



O papo que mais rola la fora, nas rodas da 
videodimensöo, atende pelo nome de 
'Virtual reality" Ou seja, uma videodimensöo 
praticamente töo real quanto a própria 
realidade. Fiiosofias a parte, estamos 
falando de maquinas de fliperama que 
fazem você sentir como se estivesse — 
mesmo — no comando de um Harrier Jump 
Jet, ou descendo os Alpes num tobogö, 
entre outras emogöes fortes. As maquinas 
mais comentadas söo a Sega R-360 (Japöo) 
e a Virtuality 1000 SD System (Ingiaterra). 

Além de contar com aquele poder de fogo 
em termos de capacidade de 


processamento e 3-D software, estas 
maquinas contorcem sua ca bega e/ou 
corpo de acordo com o que se passa na 
tela (que na Virtuality ê amarrada a sua 
cara), Os 360 da R-360 se referem ao nümero 
de graus, que seu corpo gira nesta 
belezinha. A Virtuality, por sua vez, conta 
com um botöo ejetor que desamarra a tela 
da cara do jogador imediatamente ao ser 
acionada Nöo se recomenda jogar depois 
do afmoqo. O prego? Baratinho. A Virtuality 
sai por cerca de 32 mi! dólares e a R-360 por 
96 mil dólares — o custo de um belo 
apartamento em Sampa ou no Rio. 











Até que demorou. Langaram 
nos EUA uma “revista" sema- 
nal de videogames — que se 
recebe pelo teletone Os as- 
suntos sao variados: tenha 
uma pergunta pronta. O pre- 
go: 1 dólar por minuta O nü- 
mero: 1-900-740-7722. Mas só 
vale ligar dos EUA. 


GAME GEAR BBA NCO i 

Os videomanïacos mais ba- 
canas do Japöo ja estöo se 
exibindo com a maquina 
mais chique do momento; o 
Game Gear branco, langado 
pela Sega da terra do sol nas- 
cente em edigöo limitada. 
Vem completo, com cartucho- 
TV branco e malinha de 
metal. 


PELO TELEFONE 2 

No Japöo (sempre la) basta 
ter um Mega, um Modem e 
pagar uma taxinha mensal 
de 800 ienes para ter acesso 
a todos os jogos, 16 bits, da 
Sega. O servigo se chama Bi- 
blioteca de Jogos Sega. Dois 
amigos jogam, cada um em 
sua casa. 


Fanzines söo publicagöes 
amadoras produzidas por 
fas de uma atividade qual- 
quer. Nos EUA, ja existem 
centenas sobre videoga¬ 
mes. Ci reu lam entre fanati- 
cos. E no Brasil? Mandem 
exemplares para a reda- 
göo de SUPERGAME. Volta re¬ 
mos a falar no assunto. 


GAME GEAR BRANCO 2 

Mas antes de ligar para Air Ja¬ 
pan, ou mesmo para aquela 
sua tia que vai sempre ao Pa- 
raguai, é melhor pensar duas 
vezes. A televisöo do Game 
Gear japonês ndo funcionara 
no Brasil sem uma interven- 
göo cirürgica. Só pega bran¬ 
co e preto. 


IBM/SEGA 

Se alguém ainda tinha düvi- 
das sobre o futuro da atual 
molecada japonesa, pode es- 
quecer. É provavel que ven ha 
a dominar o mundo mesmo. A 


Sega do Japöo acaba de tan¬ 
ga r um combo IBM-PC com 
Mega Drive: chama-se Teradri- 
ve e tanto serve para trabalhar 
como para jogar Mega. É mo- 
le. ou querem mais? 
































esgofada, A pirataria profissional 
providenciou uma versöo 
copiada da japonesa, 
dispomvel apenas junto aos 


para quem sonha em ser super- 
heroi, andar de batmóvet, usar o 
bumerangue, o batjet, ou dar um 
rolê peias sombrias ruas de 


nossos vizinhos de fronteira. Gotham City. 


Agora só no Paraguai. A O “timing” é crucial neste jogo. O destino final é a Catedral, 


edipao americana (mif Vocè também pode contar com de onde só saira você ou o 


cartuchos para teste) esta 

MICKEY 

MOUSE 

FANTASIA 

Prafao pra quem curte 
efeito 3-D 


todas as armas de Batman. Ideal Coringa. 



Se você gost&u da fantastica 
seqüência de Castelo de ïiusöes, 
vai embarcar neste também, 
Jogo de animagao do classico 
de Walt Disney, para um jogador, 
dificuldade moderada e muita 
emopdo. 

Müsica, cor e animapdo como 
só o melhor Disney pode 
oferecer. As armas sao apetitosas 
mapös. Os inimigos, cogumeios 
com a cabepa vermelha que 
dangam. 






( The Walt übnev Companv 


A duplo extra ter re stre c 
galaxia a mil, curtindo o 
adoidada. Toe Jam, 
hiperesquisito com suas ti 
pernas e olhos esbugalh< 
o controle da nave para 
vagabundo super “cool” 
delirante. Mancada dele, 
Perdem o controle e caer 
planeta azul e verde (a Te 

A nave fica estragalhac 
dez pedagos. Para voltar, 
precisam recolher os des 
consertaJa. 

Até chegar la eles enct 
de tudo: uns malucos qu< 
transformam em pó, inote 
carrinhos de bebês empi 
pelas maes, terrïveis gatc 
munidos de tridentes, cuj 
predileto é o saco deles. 

Joao de aventura para 










Quem ehegou até aqui deve 
estar esperando urn daqueles 
mapas que destrincham um 
jogo passo a passo. 

Mas, se você acha que vamos 
entregar o ma pa da mi na pra 
você conseguir chegar ao firn 
do jogo sem esforgo algum, ê 
melhor mandor seu joystick pra 


oficina. Por estas bandas nöo 
vai ter nada disso nao, bro. 

Sabe por quê? É porque temos 
coisa ainda melhor — estamos 
pensando no seu próprio bem. 
Em vez de mapear tudo e 
entregar o ouro, estragando o 
jogo, nós vamos dizer o que 
você nao deve fazer — pois, do 


contrario, você danqa, Mostrar 
os locais inóspitos da tela, com 
inimigos mal-humorados e 
armas inteligentes que devem 
ser evitados a todo o custo. 

Para garantir o nïve!, 
cotocamos o nosso especialista 
mais graduado, o lendario Dr. 
Shimega Baitz, 




Evite ao maximo ficar 
entre dois soldados para 
nao Jevar um empurrao e 
poupe sua energia, 
porque o caminho é 
longo. 
























Chegamos ao estagio 
onde ficar por baixo nöo 
é a melhor pedida. Entöo 
suba e acerte o inimigo 
ma is forte primeiro. 


O quarto estagio nöo 
oferece problemas, 
desde que sejam levadas 
erm consideragöo as 

dicas. 


Neste estagio o negócio 
é atacar sempre os 
inimigos das extremidades, 
por ordem de forga, os 
mais fortes primeiro, os 
mais fracos depois, e 
quase nunca os do meio. 


O esquema aqui é atrair 
sem cair, pois os inimigos 
sao programados para 
ficar sempre em linha 
reta com você. Agora 
desga até a ponte e veja 
seus inimigos caindo sem 
problemas. Se algum 
persistir, o empurröo é a 
melhor pedida. 


Na primeira etapa da 7° fase as 
dicas söo as mesmas da 5? fase. 
Mas, na segunda etapa, a 
Principal coisa a fazer é limpar 
a tela e se livrar com empurröes 
dos inimigos dourados. De resto, 
desejo boa sorte. 







































































PODIUM 

Veja os scores das 
maiores feras do Master 
Club da Tec Toy 



Caspita, como dizia Machado 
de Assis: estes caras söo feras! 
Sao todos mültiplos recordistas 
na listagem do Master Club 
deste mês. 

Ca entre nós, 9,999,900 pontos 
no Black Belt nöo é mole. O 


nosso chefe ta trancado no 
salao de jogos faz mats de tres 
horas e nao conseguiu passar 
dos seis milhöes. Sera que 
alguénn, na lista ai embaixo, ta 


usando vidas infinifas? Parabéns 
especiais para a Sylvie 
Piccoloto, de Ca m pi nas, a unica 
mültipla record ista entre as 
gatinhas. 


Aflan Hiramatsu Azevedo, Söo Paulo, SP 
Altered Beast 479,000 
Assa uit City 1,058,900 
Blade Eagle 3D 260,300 
C hop lifter 9,999,900 
Fantasy Zone II 99,663,700 
Galaxy Force 443,200 
Gangster Town 4,011,200 

Marcos Roberto Peripato, Porto Ferreira, SP 
Alex Kidd in Miracie World 2,017,000 
Aztec Adventure 3,511,500 
Maze Hunter 3D 581,600 
Shapes and Columms 311,400 
Wonder Boy 1,099,990 
World Grand Prix IW’106 


rnP' 


in aS ’ 


SP 


Dionfsio Cason, Limeira, SP 
Alex Kidd in Shinobi World 999,900 
Alex Kidd: The Lost Stars 641,600 
Black Belt 9,999,900 
Rambo III 92,000 
Shinobi 1.433,950 
Vigilante 99,900 

Edvaldo R. de Oliveira, Camp!nas, SP 
Doublé Dragon 9,999,900 
Foot Bag 204,600 
Half Pipe 102,990 
Rescue Mission 2,347,300 
Safari Hunt 1,735,300 
Vigilante 99,900 

Sarkis VIdal, Santos, SP 
Black Belt 9,999,900 
Fantasy Zone: The Maze 536,850 
Zillion II 9,999,990 


















Ja chegou ao Brasii a üttima 
geragao de joysticks importada 
da Quick Shot. 

Sao ma is de 25 milhöes de 
exemptares no mercado 
internacionai, fazendo a 
cabega de milhares de feras. 

Pela primeira vez, um sucesso 
mundiai chega aqui ainda 
quente, pra você, que é pro na 
telinha, poder detonar no seu 
SEGA SYSTEM. 

Descrevemos aqui o “Top de 
Linha” que é o mais caro, E nao 


reclama, meu. Esse joystick só 
falta falar. 

Pra nós, vem com tormato 
mais anatömico que o original 
e é alimentado por quatro 
pilhas do tipo pal ito, Esta 
maravilha dispensa horas de 
luta com os cabos do joystick e 
elimina as perigosas quedas do 
console, 

O 'Top de Linha" tem uma 
ótima disposiqao de botöes. 
Mesmo com a inversdo do A 
pelo B, proporciona horas de 
jogo contortavel. Muito bom 


para evitar tendinites e o 
famoso dedao collorido... 
adivinha de que cor? 

A vel oei da de de resposta é a 
mesma do controle original, 
com a vantagem do auto fire, 
“turbo” que multiplica os 
impulsos do dedo, facilitando a 
vida do era que, 

A distóncia maxima de 
afastamento é 5 metros. Mas, 
cuidado, ndo va se entusiasmar 
demais pra nao atropelar 
mesinhas de centro na marcha 
a ré e cair sentado nelas. 
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Os rapazes de orelha furada assumem 

o que fizeram 

e nöo vöo tirar o brinco töo cedo. 
Mesmo se a onda passar. 
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melhor ou pior no 
ano 2000? 


Tudo leva a crer que sera pior, 
rmas acho que vaf melhorar. Até 
la as coisas vao melhorar 
porque sou superotimista, e esta 
perspectiva tem que ser otimista. 
A molecada que esta ai ja 
comegou a se tocar com o 
problema de preservaqöo da 
natureza, seguido de outros que 
dependeröo da atuagöo deles. 
Também vao aprender a votar 
melhor que nós. 

Astrid Fontenelle, 29 anos, 
apresentadora da MTV. 


Sera pior porque 
tera mals 

industrializagöo e a 
natureza esta ra 
mals devastada. 
Teriam que mudar 
a estrutura toda e 
nao estou vendo 
jeito. 

Brenoa , 16 anos. 


Sera pior, bem pior. A 
economia nöo val melhorar 
e a poluiqöo também val 
ser pior. Só pode piorar. 
Assaltos, viofência, Nöo sei 
se passo deste ano, me 
sinto ameaqado por 
fadröes, trom bad inhas. 

Maurïcio, 16 anos. 


Falta tao pouquinho pro 
ano 2000, mas acho que 
melhora. Felizmente ja saïmos 
da fase ma is obscura do pais. 
Hoje estamos mais inteirados 
e preocupados com a nossa 
situaqöo. Vamos superar 
nossos probiemas com 
criatividade e seremos um 
dos primeiros no século 21. 

Hoger, 34 anos, 
Ultraje a Rigor. 



















Aveia Quaker tem tudo o que o jovem de hoje precisa. 
É natural, saudavel e superpratica. 

A melhor maneira de ter saude toda vida. 

AVEIA QUAKER. 
SAÜDE TODA VIDA. 
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il da cultura gamer! 

A Retro Avengers é uma equipe empenhE 
manter a hegemonia classica do universo 
disponibilizacao de revistas antigas. 

A digitalïzagao do acervo se perfaz através de u 
minucioso de digitalizagao e restaura$ao dos exer 
que chegam ao nosso pübtico com qualidade impet 


É um trabalho gratuito e disponibilizado na internet, ser 
önus ao leitor. Por isso, quaisquer valores cobrados 
pelo acervo nao devem ser aceitos - denuncie! 


Para manter este trabalho em plena atividade, contamos 
também com as doagöes proporcionadas pelos Hustres leitores 
Contamos com vocês! 


zado por: evil_arthas 
Editac r: evil_arthas 
Revista evil arthas 


~par® Lvvform.ado sobre de cada edL^fio, 

kös atowpaiAMe iw fncebwk, t yam dongSes twbrt ^ 

öQwtato fitravés do w&sso t-vujxil. 


3 facebookxom/retroavengers 

S retroavengers@gmail.com 
® retroavengers.blogspot.com.br 
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